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EĞİTİM BÜLTENİ
Acıbadem Ün�vers�tes�

Yapay zeka, günümüzde en hızlı gel�şen alanlardan b�r�
olarak eğ�t�m dünyasında büyük değ�ş�mlere yol açıyor.
Eğ�t�m ve öğret�m yöntemler�m�z� hızla dönüştüren yapay
zeka teknoloj�ler�, sunduğu olanaklarla d�kkat çek�yor. Bu
bülten, eğ�t�mde yapay zekanın rolü, avantajları,
dezavantajları ve kullanılan yapay zeka araçları hakkında
b�lg� vermek amacıyla hazırlanmıştır."

 Bu Bülten�n Konusu Yapay Zeka
Yazarlar Gizem Nur Arslan Mutlu, Nihat Erduran

Stajyer: Irmak Doğrul
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Günümüz
Alan Tur ing ' in  yapay

zekan ın  temel in i  atan
"Tur ing Test i "  n i

ge l iş t i rd iğ i  dönem.

1950' ler
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İ l k  yapay  zeka programlar ı
ge l iş t i r i ld i  ve  "yapay  zeka

k ış ı na"  yo l  açan aş ı r ı
i y imser l i k  yaşandı .

Yapay zeka a lan ında
i le r leme kaydedi ld i ,  uzman

s i s temler  ve  yapay  s in i r
ağ la r ı  ge l iş t i r i ld i .

Mak ine  öğ renmes i  ve  der in
öğ renme tekno lo j i le r in in
yükse l iş i ,  yapay  zekan ın

b i rçok  a landa
ku l lan ı lmas ın ı  sağ lad ı .

Yapay Zeka'nın Tar�hçes�

Yapay zeka h ız la
ge l işmeye devam ediyor  ve

hayat ımız ın  her  a lan ına
entegre  o luyor .

Yapay Zeka Ned�r?
Yapay zeka, b�lg�sayarların �nsan g�b� düşünmes�n�, öğrenmes�n� ve karar vermes�n�
sağlayan b�r b�l�m dalıdır. Eğ�t�mde yapay zeka, öğrenc�ler�n b�reysel �ht�yaçlarına yönel�k
özel öğrenme deney�mler� sunar ve bu sürec� k�ş�selleşt�rerek, başarılarını daha doğru
tatm�n etmekte ve eğ�t�m yönet�m�n� opt�m�ze etmekte büyük ölçüde rol oynar.

Üretken Yapay Zeka (ÜYZ):
Sohbet arayüzler�nde ve doğal d�lde yazılan komutlara yanıt vererek otomat�k �çer�k üreten
b�r teknoloj�d�r. Ver� toplama, model eğ�t�m�, �çer�k üret�m�, ayrıntılandırma, görüntü, fotoğraf,
v�deo, müz�k ve yazılım kodu g�b� alanlarda kullanılmaktadır.



YZ’n�n Avantajları ve Dezavantajları
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K�ş�selleşt�r�lm�ş eğ�t�m �mkanı:
öğrenc�ler�n öğrenme st�ller�ne, hızlarına ve �ht�yaçlarına göre özelleşt�r�lm�ş eğ�t�m deney�mler�
sunarak, b�reysel öğrenmey� destekler ve daha etk�l� sonuçlar elde ed�lmes�ne yardımcı olur

İnsan Kaynaklı Hataları Azaltma:
otomasyon ve ver� anal�z� �le �nsan kaynaklı hataları azaltarak süreçlerde daha tutarlı ve
güven�l�r sonuçlar elde ed�lmes�n� sağlar.

Hızlı �çer�k üret�m� �le zaman tasarrufu:
 ver� anal�z� ve otomat�k �çer�k oluşturma yetenekler� sayes�nde hızlı �çer�k üret�m� sağlar, bu da
b�reyler�n ve �şletmeler�n zaman tasarrufu yaparak daha ver�ml� çalışmasına olanak tanır. 

Eğ�t�mde Et�k Kaygılar:
Eğ�t�mde yapay zeka kullanımı, ver� g�zl�l�ğ�, yanlılık, er�ş�m eş�ts�zl�ğ� ve öğretmenler�n rolü
g�b� et�k kaygılar doğurarak adaletl� ve etk�l� b�r öğren�m ortamı sağlama konusunda
zorluklar yaratab�l�r.

Sosyal etk�leş�m azalması ve yüz yüze eğ�t�m�n ger�lemes�:
sosyal etk�leş�m� azaltarak öğrenc�ler�n yüz yüze eğ�t�m deney�mler�nden mahrum kalmasına ve
sosyal becer�ler�n gel�ş�m�n� olumsuz etk�lemes�ne neden olab�l�r.

Mevcut �ş modeller�n�n yapay zeka tarafından tehd�t ed�lme r�sk�:
otomasyon yoluyla mevcut �ş modeller�n� tehd�t ederek bazı meslekler� gereks�z hale get�reb�l�r
ve �ş gücü taleb�n� değ�şt�reb�l�r.

YZ’n�n Avantajları ve Dezavantajları



Eğ�t�m Alanında Yapay Zeka 
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K�ş�selleşt�r�lm�ş Öğrenme
Öğrenc�ler�n öğrenme �ht�yaçlarına göre
uyarlanmış eğ�t�m materyaller� sunar.

Öğrenc� Değerlend�rme
Öğrenc� performansını otomat�k olarak
değerlend�r�r ve ger� b�ld�r�m sağlar.

Eğ�t�m Yönet�m�
Sınıf yönet�m�n� ve eğ�t�m kaynaklarının dağıtımını
otomat�kleşt�r�r.

Eğ�t�m Araçları
Yen� ve �novat�f eğ�t�m araçları ve platformları
gel�şt�r�r.

Yapay Zeka Kullanımının Öğretmen İş Yükünü Azaltması

Eğ�t�mde yapay zeka kullanımı sadece öğrenc� odaklı fayda sağlamaz, aynı zamanda
öğretmen odaklı faydaları da vardır. Otomat�k değerlend�rme ve ger� b�ld�r�mler �le zaman
tasarrufu sağlar, yapılan �şlerde ver�m artışı sağlar, ders planı oluşturma ve kaynakları
organ�ze etme �şler�n� kolaylaştırır. Öğretmenler�n öğrenc�lere k�ş�selleşt�r�lm�ş öğret�m
sağlamalarına da olanak tanır.



Knewton
C�v�tas Learn�ng
Real�ze�t

Kahoot!
Qu�zlet
Classcraft

Er�ş�leb�l�rl�k ve Özel Eğ�t�m
Araçları

Texthelp
See�ng AI
Proloquo2Go

ChatGPT
Google Gem�n� 

Çev�r�
Araştırma ve İçer�k Üret�m�
Uygulamalar
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Yapay Zeka Destekl� Uygulamalar

Öğrenme Anal�t�kler� Oyunlaştırma ve Eğ�tsel Oyun

Harpa AI
Jasper  

DeepL

Öğrenc� Değerlend�rme ve
Ger� B�ld�r�m S�stemler�

Turn�t�n
Feedback Fru�ts
Grammarly EDU

Graf�k tasarım Uygulamaları
Canva
Adobe Express
M�crosoft Des�gner

YZ Dedektörü
HIX Bypass

Seslend�rme
ElevenLabs
Descr�pt 
Murf AI



0 8  K A S I M  2 0 2 4 C İ L T  0 2 ,  S A Y I  0 1

Yapay Zeka Destekl� Öğrenme Platformları

Khan Academy
Yapay zeka �le öğrenc� performansını anal�z ederek k�ş�selleşt�r�lm�ş öğrenme
yol har�taları sunar.

Khan Academy b�reyler�n kend� hızlarında öğrenmeler�ne olanak tanır,
b�lg�ye er�ş�m sunmayı hedefler. Kapsamlı konu �çer�ğ�; matemat�kten tar�he
kadar gen�ş yelpazede ders v�deoları ve �nterakt�f ders planları sunar.
Öğrenc�n�n �lerlemeler�n� tak�p edeb�lmes� �ç�n gerekl� araçları sağlar, k�ş�sel
öğrenme yolları sunarak her b�rey�n kend� hızında �lerlemes�ne olanak tanır.

Coursera
Yapay zeka destekl� k�ş�selleşt�r�lm�ş öğrenme deney�mler� �le herkes�n kend�
hızında ve �sted�ğ� yerde öğrenmes�ne �mkan tanıyan, küresel b�r onl�ne eğ�t�m
platformudur

Duol�ngo
Yapay zeka, öğrenc�ler�n d�l öğrenme hızına ve sev�yes�ne göre öğrenme
materyaller� sunar.

Coursera, b�reyler�n kar�yerler�nde �lerlemeler�ne ve yen� becer�ler
ed�nmeler�ne destek olan b�r platformdur. Sunmuş olduğu dersler�n
çevr�m�ç� er�ş�leb�l�rl�ğ�, esnek b�r öğrenme deney�m� sunar. Gen�ş b�r ders
yelpazes�ne sah�p olup; b�lg�sayar b�l�m�, �ş yönet�m� ve sanat g�b� çeş�tl�
eğ�t�mler �çer�r. Ayrıca, sert�f�ka programları da sunarak öğrenc�lere meslek�
yeterl�l�k ve uzmanlık g�b� fırsatlar tanır.

D�l öğren�m�n� key�fl� b�r hale get�rerek öğrenc�ler�n mot�vasyonunu artırır.
Dersler kısa ve görevler �le oyunlar şekl�nde bölümlere ayrılarak sunulur,
böylece oyunlaştırılmış b�r öğrenme deney�m� sağlanır. İng�l�zce, İspanyolca,
Fransızca, Almanca ve daha b�rçok popüler d�l seçeneğ� sunar. Öğrenc�lere
kend� hızlarında öğrenme fırsatı vererek, yanlış cevaplar �ç�n hızlı ger�
b�ld�r�mler sunar.
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KAHOOT
Kahoot, etk�leş�ml� öğrenme platformudur. Eğlencel� ve d�nam�k b�r şek�lde
qu�zler, anketler ve oyunlar oluşturarak öğrenc�ler�n derse katılımını
artırmayı amaçlar. Öğretmenler, kend� �çer�kler�n� oluşturab�l�r veya mevcut
�çer�kler� kullanarak dersler�n� daha �lg� çek�c� hale get�reb�l�rler. Kahoot'un
temel amacı, öğrenc�ler�n öğrenme süreçler�n� eğlencel� b�r ortamda
desteklemek ve b�lg�ye olan �lg�ler�n� artırmaktır.

Yapay Zeka Destekl� Özell�kler

Konuya Dayalı Kahoot Oluşturma: Ana sayfadan "Oluştur" butonuna tıklayıp, konuya dayalı b�r
Kahoot seçeneğ�n� terc�h edeb�l�rs�n�z. İlg�lend�ğ�n�z konuyu yazdığınızda, Kahoot s�ze b�rkaç
san�ye �ç�nde hazır b�r qu�z sunar.

Ders İçer�ğ� Hazırlarken Yaralanab�leceğ�n�z YZ Tabanlı
Eğ�t�m Programları

Ders �çer�ğ� hazırlarken, yapay zeka tabanlı eğ�t�m programları, öğret�m sürec�n�
zeng�nleşt�rmen�ze ve daha etk�l� hale get�rmen�ze yardımcı olab�l�r. Bu programlar, kapsamlı ver�
anal�z� ve k�ş�selleşt�r�lm�ş �çer�k sunma yetenekler� sayes�nde, öğrenc� �ht�yaçlarını anlamanızı ve
buna uygun materyaller oluşturmanızı sağlar. Yapay zeka, ayrıca �çer�kler�n güncellenmes� ve
çeş�tlend�r�lmes� süreçler�n� hızlandırarak, dersler�n�z�n d�nam�k ve �lg� çek�c� kalmasına katkıda
bulunur. Kahoot! Mag�c School, etk�leş�ml� öğrenme deney�mler� sunarak öğrenc�ler�n katılımını
artırır. Oyun tabanlı yapısıyla, öğretmenler�n eğlencel� ve öğret�c� �çer�kler oluşturmasına olanak
tanır. Canva �se, görsel �çer�k oluşturma sürec�n� kolaylaştırır. Eğ�t�m materyaller�, sunumlar ve
�nfograf�kler hazırlamak �ç�n gen�ş b�r şablon ve tasarım araçları yelpazes� sunar. 

PDF Üzer�nden Kahoot Oluşturma:  Önceden hazırladığınız PDF dosyanızı yükleyerek hızlıca
qu�z oluşturab�l�rs�n�z.PDF dosyanızdak�    met�nler� ve görseller� kullanarak sorular ve cevap
seçenekler� oluşturab�l�r, zamandan tasarruf edeb�l�rs�n�z. 
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B�leşenler:
B�leşenler başlığı altında, fotoğraflar, şek�ller ve graf�kler g�b� çeş�tl� öğelerle tasarımınızı
zeng�nleşt�reb�l�rs�n�z. Yazı üzer�nde tıkladığınızda, s�h�rl� yazı g�b� yapay zeka tabanlı araçlarla
�çer�kler�n�z� gel�şt�rme �mkanı bulursunuz.

CANVA
Canva, kullanıcıların graf�k tasarım yapmalarını sağlayan çevr�m�ç� b�r
platformdur. Hem profesyonel hem de amatör tasarımcılar �ç�n uygun olan bu
araç, sosyal medya gönder�ler�, posterler, broşürler ve sunumlar g�b� çeş�tl�
�çer�kler oluşturmayı kolaylaştıran gen�ş b�r şablon yelpazes� sunar. Kullanıcı
dostu arayüzü �le sürükley�p bırakma yöntem�yle tasarım yapmayı mümkün
kılar ve ek�pler�n b�rl�kte çalışab�lmes�ne olanak tanır. Canva, tasarım sürec�n�
er�ş�leb�l�r ve eğlencel� hale get�rerek yaratıcılığı teşv�k etmey� amaçlar.

Yapay Zeka Destekl� Özell�kler

S�h�rl� Stüdyo:
 "Met�nden Görsele" seçeneğ�yle met�nler�n�z� görsellere dönüştüreb�l�r, görsel oluşturmak �ç�n tar�fler
vererek yaratıcı projeler üreteb�l�rs�n�z. Oluşturduğunuz görseller� düzenley�p �nd�reb�l�rs�n�z..

Uygulamalar:
Uygulamalar bölümünden yapay zeka destekl� d�ğer araçlara er�ş�m sağlayab�l�rs�n�z. AI Mus�c, Logo
Maker ve Transcr�be Aud�o g�b� uygulamalar, Kanva'nın sunduğu yaratıcı tasarım araçlarından sadece
b�rkaçıdır. 

 S�h�rl� yazı:
 Canva Pro �le b�rl�kte gelen yapay zeka tabanlı b�r yazı gel�şt�rme aracıdır. Bu araçla yazınıza eklemeler
yapab�l�rs�n�z.
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MAGİC SCHOOL
Mag�c School AI, eğ�t�mc�ler �ç�n tasarlanmış kapsamlı b�r yapay zeka
platformudur. Bu s�stem, öğretmenler�n ders planlamasından değerlend�rme
yazımına, özel eğ�t�m programları (IEP) oluşturmaktan öğrenc�lere ger� b�ld�r�m
sağlamaya kadar gen�ş b�r yelpazede yardımcı olmayı amaçlar. Kullanıcı dostu
arayüzü sayes�nde, eğ�t�mc�ler dersler�n� daha ver�ml� b�r şek�lde organ�ze
edeb�l�r ve öğrenc� �ht�yaçlarını göz önünde bulundurarak özelleşt�r�lm�ş öğret�m
yöntemler� gel�şt�reb�l�rler. Ayrıca, platform, öğrenc� performansını anal�z ederek
öğretmenlere der�nlemes�ne ger� b�ld�r�m sunar; bu da b�reyselleşt�r�lm�ş
öğrenme deney�mler�n�n tasarlanmasına yardımcı olur.

Yapay Zeka Destekl� Özell�kler

Görüntü Oluşturucu: Eğ�t�m materyaller� �ç�n özelleşt�r�lm�ş görseller hazırlamanıza olanak tanır,
d�kkat çek�c� graf�kler oluşturmanızı sağlar.

Dokümanlarla Sohbet: Belgelerle �nterakt�f b�r deney�m sunar; �çer�kler hakkında sorular sorarak
ger� b�ld�r�m almanızı sağlar.

Anket Oluşturucu: Öğrenc� ger� b�ld�r�mler�n� toplamak �ç�n hızlı ve etk�l� anketler hazırlamanızı
kolaylaştırır.

Çoktan Seçmel� Değerlend�rmeler: Öğrenc� başarısını ölçmek �ç�n kullanıcı dostu b�r arayüzle
çoktan seçmel� testler oluşturmanıza yardımcı olur

Ders Planı Oluşturucu: Kapsamlı ve yapılandırılmış ders planları hazırlamanızı sağlar, dersler�n�z�
daha odaklı hale get�r�r.

Rubr�k Oluşturucu: Değerlend�rme kr�terler�n� bel�rlemen�ze yardımcı olur, öğrenc� performansını
şeffaf b�r şek�lde ölçer.

B�l�m Laboratuvarları: Sanal deneyler yaparak b�l�msel kavramları anlamanıza yardımcı olur,
etk�leş�ml� s�mülasyonlar sunar.

Şarkı Üret�c�s�: Eğlencel� müz�k �çer�kler� oluşturmanıza destek olur, öğrenmey� daha key�fl� hale
get�r�r.
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Prompt Yazma

5
2

1

3 4

Rol Vermek

Bağlam
Sağlamak

(Hedef K�tle)

Spes�f�k Olmak
Yazım

Kurallarına
Uymak

Doğruluğunu
Kontrol Etmek

Prompt'lar, yapay zekalardan talepte bulunmak �ç�n kullanılan sorular veya komutlardır ve
günümüzde popüler yapay zeka uygulamalarında sıkça yer almaktadır. Eğer bu tür
uygulamalardan b�r�n� kullandıysanız, aslında b�r prompt yazmışsınızdır. Doğru b�r prompt, yapay
zekanın yanıtlarının doğruluğunu artırır; net ve spes�f�k �fadelerle kullanıcı beklent�ler�n� daha �y�
anlayab�l�r. Doğru prompt kullanımı, görevler�n daha hızlı tamamlanmasına yardımcı olurken,
ver�ml�l�ğ� artırır ve yapay zekanın öğrenme sürec�n� olumlu b�r şek�lde etk�ler. Böylece, yapay
zekadan en ver�ml� şek�lde yararlanmanızı sağlar.



0101 Bel�rl� b�r bakış açısından yanıt vermes� �ç�n rol
vereb�l�rs�n�z.
Örneğ�n, b�r eğ�t�mc� olarak öğrenc� mot�vasyonu
hakkında b�lg� talep edeb�l�rs�n�z.

Rol Vermek

0202
Herhang� b�r met�n oluştururken arka plan b�lg�s�
sağlamak öneml�d�r. Bu bağlam, yapay zekanın
konuyu, hedef k�tley�, yazının tonunu ve amacını daha
�y� kavramasına yardımcı olur. Örneğ�n, Bu makale,
ün�vers�te öğrenc�ler�n�n akadem�k başarılarını
artırmaya yönel�k stratej�ler� �ncelemekted�r

Bağlam Sağlamak

0303
Yazmak �sted�ğ�n�z konu hakkında net b�lg�ler ver�n.
Spes�f�k sorular sormak, �ht�yaçlarınıza daha �y� yanıt
almanızı sağlar.
Örneğ�n, "Uzaktan eğ�t�m�n öğrenc� başarısına etk�ler�"
konusunda sormak, "Eğ�t�m ned�r?" sorusunu
sormaktan daha uygundur.

Spes�f�k Olmak

0404
Doğru noktalama �şaretler� ve büyük harf kullanımı,
yapay zekanın �steğ�n�z� anlamasına yardımcı olur.
D�kkatl� b�r d�l kullanın ve cümleler�n�z� düzgün
yapılandırmaya özen göster�n.

Yazım Kurallarına Uymak

0505 Yapay zekanın sağladığı b�lg�ler� kontrol etmek
öneml�d�r. Unutmayın, bu s�stem uydurma b�lg�ler
üreteb�l�r veya somut b�lg�lerde karışıklıklar
yaşayab�l�rs�n�z.

Doğruluğunu Kontrol Etmek

Prompt Yazma
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Ç�n’de Yapay Zeka Hastanes� açıldı!

Dünyanın �lk yapay zeka hastanes� Ç�n'de açıldı. 14 doktor robottan oluşan hastane günde 3 b�n
hastayı tedav� edeb�lecek. Hastanede çalışan b�r robotun b�rkaç gün �ç�nde 10 b�n hasta
bakab�lmes� hedeflen�yor. Aynı rakamlara ulaşmak �ç�n b�r doktorun �k� yıldan fazla süre çalışması
gerekl�.

MEF YZ Pol�t�kalarının 2. vers�yonunu çıkarttı. İk� Yapay Zeka MEF Ün�vers�tes�‘n�n
Yapay Zeka Pol�t�kası’nı değerlend�rd�.

Ün�vers�te düzey�nde öğrenme amaçlarını bel�rlerken
akadem�syenler, sektör talepler�, müfredat gerekl�l�kler�,
öğrenc� �ht�yaçları ve özell�kler�n� göz önünde
bulundurmalıdır. YZ'n�n gel�ş�m� �le, akadem�syenler�n
öğrenc�ler� gelecektek� YZ'l� dünyaya hazırlamak �ç�n YZ
okuryazarlığını entegre etmeler� ve et�k hususları ele
almaları öneml�d�r. Bunun �ç�n akadem�syenler, "YZ,
öğrett�ğ�m b�lg� ve becer�ler�n geçerl�l�ğ�n� nasıl
etk�leyecek?" sorusunu sormalıdır. Bu soru, müfredatlarının:
Temel b�lg� n�tel�ğ�nde öğeler�, YZ �le öğren�lmes� gereken
öğeler�, YZ's�z temel öğrenme ardından YZ �le uygulamalar
gerekt�ren öğeler�, YZ'n�n etk�s�yle geçers�z hale gelen
öğeler� bel�rlemeler�ne yardımcı olur.
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